IMAC Denmark


IMAC introduktion
”International Miniature Aerobatic Club”
IMAC: Har til formål at kopiere fuld skala kunstflyvningskonkurrencer. Det tilstræbes at manøvrerne er udfordrende for deltagerne, og repræsenterer en vis underholdningsværdi for tilskuere. 

Litteraturreferencer:

AMA Competition Regulations 2009-2010

ARESTI Made Simple by Barry Wegman
Krav til modeller

Kun én propel

Brændstofmotorer: Kun én motor

El- motor: Flere er tilladt

Hjælpemidler: Gyroer, timere auto piloter er ikke tilladt

Lydbegrænsning: max 96 dBA målt på blødt underlag, og 98 dBA på hårdt underlag.

Skala: Modellen skal ligne et forbillede som er kendt for, at kunne deltage i ”full size” kunstflyvningskonkurrencer. 
Flyets spændevidde bruges som index for skalaen. Alle andre dimensioner  skal ligge indenfor 10% af denne skala. Dvs. kropsbredde og højde osv, dog med undtagelse af rorflader og vingeprofiler. Det er dog vores erfaring, at det ikke er noget man er strengt optaget af i de nordiske konkurrencer. Det er ”bare den ligner nogenlunde reglen” der bliver praktiseret. 
Flyet skal være udstyret med en pilotdukke og instrumentbræt. Mangel på dette vil give strafpoint.

Skala- og pilotdukke/instrumentbrætreglen gælder ikke for BASIC

Konkurrencen
Indeholder klasserne
BASIC 

SPORTSMAN 

INTERMEDIATE 
ADVANCED 
UNLIMITED

(FREESTYLE)
Der offentliggøres hvert år, et kendt program for hver klasse. Hvert program indeholder en sekvens på min. 10 manøvrer. 

Til konkurrencerne vil der også blive fløjet et ukendt program (dog ikke i BASIC klassen). Det ukendte program bliver først offentliggjort tidligst aftenen før det skal flyves. 

En omgang består af to på hinanden gennemfløjne sekvenser. Det ukendte program gennemflyves dog kun én gang (én sekvens).

Man har 2 minutter til at starte motoren og komme i luften. Lykkedes dette ikke, ryger man bagerst i køen af deltagere. Lykkes det ikke anden gang at starte motoren – indenfor de 2 minutter – kan man ikke flyve den pågældende omgang.

Der er ingen grænser for hvor mange omgange der vil blive fløjet under en konkurrence.  
For at positionere sig til at starte sin sekvens, må følgende manøvrer bruges:

Drej, halve cuban eights (inkl. Reversed), halve loops med max ½ roll ved indgang eller udgang.
Hver enkelt manøvre tildeles point der ganges med en K faktor. K- faktoren afspejler manøvrens sværheds grad. Svær manøvre = høj K- faktor og vice versa.

FREESTYLE er et 4 minutters program, der er frit sammensat af den enkelte pilot. Her ses der ofte ekstrem 3D flyvning med musik til. Det er ikke et krav at man stiller op i FREE STYLE for at deltage i en konkurrence. 
Flyvning af programmet
· Alle manøvrer udføres bag ved en ”dead line”. Normalt 30,5 meter fra piloten..

· Alle manøvrer der udføres helt eller delvist foran denne linie, tildeles ”0” point.

· Man tildeles point efter hvor god man er til at holde manøvrerne på samme linie. Og hvor god man er til at udføre manøvrerne, så de er placeret hensigtsmæssigt i forhold til dommerne. (Air space control)
· Efter og før hver manøvre, skal man lave et klart defineret horisontalt transportstykke.  Disse transportstykker er også med i tildelingen af point. Med andre ord. Alt hvad man foretager sig, fra man har påbegyndt sin sekvens og til den er afsluttet, vil være genstand for dommernes pointgivning.
· Hvis man bliver desorienteret under en manøvre kan man kalde ”break”. Man kan derefter positionere sig til den næste manøvre i sekvensen. Manøvren man ”breakede” fra, tildeles ”0” point. Yderligere vil man blive tildelt 10 strafpoint per ”break”.

Manøvreforklaring.
Følgende er udførlige beskrivelser af de manøvrer der skal udføres. Det skal siges at beskrivelsen afspejler manøvrerne udført til perfektion. Og der er stort set ingen der kan udføre alle manøvrene fuldstændigt fejlfrit. 

Manøvrene er nævnt med deres ”engelske” navn. Og jeg vil klart anbefale at man fra starten lærer sig disse udtryk. Det gør det meget enklere, når man skal sætte sig ind i nye manøvre, eller diskutere dem med andre IMAC piloter.

For at decimere manøvrene og finde de kriterier, under hvilke dommerne vil tildele dem point, har jeg brugt ”AMA Competition Rules 2009-10”. Når man kigger på selve det publicerede program,  er der ét eller flere ”catalog number”,  som henviser til hvilken familie manøvren tilhører.  Og ved at finde det aktuelle catalog number i AMA Competition Rules, kan man se hvordan manøvren skal udføres. 

AMA Competion Rules er klart værd at læse igennem en gang eller tyve, når man er ny i denne konkurrencegren. 

Manøvre nr.
1. Roll
 Fuldt 360 graders krængerorsrul placeret på midten af en ”horizontal line”
Rullet skal udføres med konstant rate (rulningshastighed). Rullets hastighed har ikke indflydelse på bedømmelsen. Der gives strafpoint for over eller underskydning ved udretning. Udretningningen skal være kontant og markeret. Dvs. at det går ikke at ”sløve” rullehastigheden imod udgangen af rullet. 

Rullet skal være placeret på midten af den horisontale linie. I praksis er det vigtigt, at vise dommerne at der flyves et markant vandret stykke efter at rullet er afsluttet.  

2. Half Cuban Eight 
Udføres som et loop, hvor der udrettes når flyet ligger på ryggen i en 45 graders ”down line”. På midten af down linen udføres et halvt rul. Manøvren afsluttes ved overgang til vandret flyvning.

For bedømmelsen er det vigtigt at rullet ligger på midten af den 45 graders downline. Radius i det delvise loop (5/8 loop), og radius ved udretningen i figurens bund skal være ens. Det er ikke et krav at ind- og udgangshøjden er ens. 

3. Humpty bump
Starter med en ”vertical up- line”,  med et halvt rul på midten af denne linie. På toppen trækkes der positivt rundt til en ”vertical down- line”. I bunden trækkes der positivt ud til vandret  flyvning.  

Igen gælder det, at når der udføres et rul på en ret linie, skal rullet udføres på midten af denne linie. Loop radius (1/4 loop)  ved indgangen og udgangen skal være ens. Loopet (1/2 loop) på toppen af figuren behøver ikke være lig de to kvarte loop i bunden. Det er ikke et krav at ind- og udgangshøjden er ens. Og vær opmærksom på, at blot fordi indgang og udgang er markeret med et skarpt ”knæk”, skal de ikke nødvendigvis flyves sådan.
4. Loop

Indledes med et vandret stykke, loop udføres, efterfulgt af endnu et vandret stykke. 

Loopet skal beskrive en perfekt cirkel. Hastigheden i loopet må gerne variere. 

Ind- og udgangshøjden skal være den samme. 

5. Hammerhead/ Stall turn

Starter med en vertical up line. På toppen udføres et stall turn. Efter stall turn flyves der en vertical down line. Og manøvren afsluttes med overgang til vandret ligeudflyvning.

Indgangs- og udgangs loop radius skal være ens. Ind- og udgangshøjden skal ikke være de samme. Ideelt skal flyet dreje/ stalle omkring tyngdepunktet. 

Evt. drift når flyet er stallet giver IKKE strafpoint. Det er en generel regel i IMAC når flyet er i stallet tilstand. Der gives dog strafpoint hvis manøvren flyves som en ”wing over”. Og hvis drejets radius er på mere end 4 X spændevidden, vil manøvren give ”0” point. 

6. Reversed shark tooth with half roll

Overgang fra vandret ligudflyvning til 45 graders up line. Halvt rul udføres og der laves positivt pull til en vertical down line. Denne afsluttes med positivt pull til vandret ligeuflyvning.

Rullet skal placeres på midten af den 45 graders up line. Loop raidius ved alle tre ”pulls” må gerne være forskellig. Ind- og udgangshøjde skal ikke være ens. 

Igen skal der påpeges at manøvren ikke SKAL flyves med skarpe knæk, selv om ARESTI piktogrammet viser det sådan.

7. Reversed teardrop

Fra vandret ligeudflyvning trækkes der op i en vertical up line. På toppen trækkes der positivt rundt til en 45 graders down line. Der afsluttes med overgang til vandret ligeudflyvning

For denne ”familie” skal  loop radius være ens for alle loop elementer i manøvren. Ind- og udgangshøjden skal ikke være ens.

8. Shark tooth with half roll

Fra vandret ligeudflyvning trækkes der op til en vertical up line. På toppen trækkes der rundt til en inverted 45 graders down line. På midten af denne down line udføres et halvt rul. Der afsluttes med overgang til vandret ligeudflyvning.

Krav og bedømmelseskriterierne er de samme som for manøvre nr 6. 

9. Immelman

Udføres som et halvt loop med et halvt rul på toppen. 

Som for et helt loop, skal det halve loop have konstant radius. Det er vigtigt at rullet udføres eksakt på toppen af loopet. Hvis man ”tegner” en lige linie på toppen, inden man påbegynder rullet, vil det påvirke scoren.

10.  Spin (1,5 turn)

Overgang fra vandret ligeudflyvning til halvanden omgang spin. Efter udretning flyves en vertical down line. Manøvren afsluttes med udretning til vandret ligeudflyvning. 

Det er vigtigt at flyet holder konstant højde under deccelerationen. Ved overgangen til spin lægges der stor vægt på, at flyets næse og vinge (den vinge der ligger inderst i spinnet) dropper samtidigt. Der dømmes også efter, at man retter ud præcist efter – i dette tilfælde – halvanden omgang.  Der straffes ikke for at flyet driver under selve spinnet. 

Endeligt skal man sørge for at flyve en vertical down line efter udretningen fra spinnet. Med andre ord, sørg for IKKE at overgå til vandret ligeudflyving direkte efter spinnet. 
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